LA GAZETTE DE L’AFAWP SEPTEMBRE 2023

Spécial Formation HEAWPO:

Le reglement de jeu validé fin 2022 par le Comité Technique de Water-Polo de World Aquatics
(ex-FINA) apporte diverses modifications et ajouts aux régles techniques de la discipline.

Vous trouverez dans ce numéro une premiere partie de ces nouvelles dispositions.

La Zone de But

La principale modification est a I'évolution de la régle des 2 meétres qui ne concerne désormais qu’une
"' Zone de deux meétres autour du but '’
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Nouvelle zone de but

de distinguer les zones de but (VI 8.10, VI 19 - ANNEXE 1, ANNEXE 3-1.7)

Les lignes de but depuis les poteaux et sur une longueur de 2 métres doivent étredec o u | e u gfin r
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Constats et recommandations

La facon de matérialiser cette zone de but sera variable d’une piscine a une autre...

Dans touslescas:

A 1l vous appartient de v®rifier si |l e balisage|prop
tamment si chacun aura une bonne perception de la zone de but en cours de match,

A Pr®voyez un temps suf f issbesvinpondaire modifier Binstallation, s sur gr e

A Pr eefni tRegzal ement pour ®changer avec votre coll fgue s
qui seront indispensables aux abords de cette zone,

EVous |imiterez ainsi |les risques de contestati¢n et
bassin !

A minima, une marque rouge doit étre placée sur
la ligne de but, a 2 métres a I'extérieur des deux
poteaux de but.

Se trouver a |’ interipur de | a zone| de
fUne faute ordinaire est commi se si un joueur a
trouve derriere |l a ligne du ball on.

flin'yap as d esiufjeueut setrouve a l'intérieur de la ligne des 2 métres mais a I'extérieur de la
zone de but;

f Tout joueur quisetrouved er r i eér e | a peutipépétrer dank la zohe @d but ponr recevoir le

ballon;

9 Tout joueur se trouvant a l'intérieur d e s d e u >de lanént de dut qui ne tire pas mais passe le
ballon en arriére doit quitter immédiatement la zone de but pour éviter d'étre sanctionné en vertu de

cette regle.
De méme, un joueur n’est pas autorisé a pénétrer
avant de |l a |Iligne du ball on.

Remi se en | euVidelpa.ixs) | e but

La remise en jeu depuis le but doit étre faite conformément a I'article VI 11.3 sans délai superflu par
n‘importe quel joueur de I'équiped e pui s t out endr oi t dans |l a zone
ballon, a | 'extérieur des 2 métres.

Une remise en jeu depuis le but non exécutée conformément a cette Regle doit étre refaite.

- /




LA GAZETTE DE L’AFAWP

/RO

Page 3
Empl acement de | ' exécutjon des Coupgsg Fr
Le nouvel article VI 11.1 clarifie I'endroit a partir duquel il est permis d'effectuer un coup franc aprés
I'ajout de la nouvelle zone de but, en prévoyant que si le ballon, au moment ou la faute est accordée,
est:
T a4 | 'intérieur >dd Sl D29zl fFaNd e/ Od R 2B Uit s i NBE SESQdzi S
sé de | "endroit ou se trouve | e ballon;
1 al'extérieur de la surface de but, le coup franc doit étre exécuté a I'endroit ol se trouve le ballon.
COUP FRANC

Clarifcatons sur | a Fajute dans | a Z4one
Un joueur se trouvantdanslaz o n e ded'éqlipgddversene doit jamai s se tirouve

du b adudurommdment du match.

Lorsqu'un joueur se trouve dans la zone de but, méme sans avoir le ballon, il a une grande influence sur
la défense et peut donner un tres grand avantage a I'équipe attaquante.

La faute doit étre signalée a chaque foiscariln'yapas de s i t Ilb@duedejouguraestrsuivev e
dans la zone de but.

Si une passe dans la surface de but est faite vers l'avant (vers la
ligne de but), une faute ordinaire doit étre sifflée, méme si les
deux joueurs attaquants étaient sur la méme ligne au moment
de la passe.

Ceci est particulierement important a appliquer dans les situa-
tions de supériorité numérique.

Une Question sur le Reglement ?

Ecrivez-nous : afawp@hotmail.com
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Corner

7 Le corner doit étre joué conformément a la régle VI.11.3, sans délai superflu par un joueur de I'équipe atta-
guante depuis la marque des deux métres du coté le plus proche de I'endroit duquel le ballon a traversé la
ligne de but. La remise en jeu n’a pas besoin d’étre faite par le joueur le plus proche.

RO

T Lors de I'exécution d’un corner,| e bal |l on doit t etuagctingoueur ded’équipe atta-e| | a
guante ne doit se trouver dans la zone de but.
T Un corner joué de la mauvaise position, ou avant que les joueurs de I'équipe attaquante n’aient quitté la
zone de but, doit étre rejoué.
Situations d’avantage - exécution des Coups Francs (VI 11.3)
Lors d'une contre-attaque, un joueur ayant I'avantage n'est pas obligé de renoncer a cet avantage pour aller
chercher le ballon et exécuter le coup franc, le tir au but ou le corner.
L e | del'duipe quise trouve le plus pres du ballon peut exécuter laremiseenjeua _condi t on] gqgu'
ait pas de. dél ai superfu
3 L’attention des arbitres doit étre attirée sur les tactiques qui permettent aux joueurs de gagner du ter-
rain tout en retardant le déclenchement du chronomeétre du temps de possession continue du ballon.
E En conséquence, si plus de deux joueursde | 6 ®qui pe qui reprendsithéaalpgos s
proximité duballonne f ont pas action ddaller jouer | enebpedtel| 0n,
de tempsy
Facon de Marquer (VI 7.1)
La ligne de but est une ligne laser imaginaire qui va de la face
avant d'un poteau de but a l'autre.
Un but est marqué lorsque leballona _ent ér ement ran

| i gne cothme ebposition D.

Ballon sous I’eau (VI 8.6)

Le ballon sous l'eau est sanctionné par une faute ordinaire
lorsque :

1 la totalité du ballon est mise ou maintenue sous |'eau lors-
que le joueur est attaqué;

1 ou le ballon est délibérément caché a I'équipe adverse.

o
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Ballon sous I’eau (suite)

1Sil e gardien de b u,tnotammentme t une faute
met ant |l e ballon sous | '"eau dans sa propre zone
métres a | '"intér i,eelnestcohddérd a '
comme une faute de pénalty.

1 Si le gardien de but commet une faute en dehors de la zone
bleu clair, cela est considéré comme une faute tactique et
doit étre sanctionné avec exclusion.

1 Si le gardien met le ballon sous I'eau en dehors de la zone
bleu clair, alors qu'il est attaqué par le joueur adverse, une
faute ordinaire sera infligée en faveur de I'équipe adverse.

Position du Joueur

e La position d'un joueur doit étre déterminée par la téte du joueur. Cette partie du corps est presque tout
le temps au-dessus de I'eau et il est facile de déterminer ou elle se trouve.

e Les situations suivantes sont importantes :

Y Engagement (téte sous |l a barre transversall)

YTir de penalty (téte du gardien sous | a bafrre t|
Y Coup franc a 6 m (la téte du joueur atagquaint dol
Y Situaton de 2 m (la téte du joueur avec | e| ball
Y Entrée depuis |l a zone de rentrée et depuis|la z

Faute tactique (VI9.11)

C'est une faute d'exclusion pour un joueur en défense de commettre une faute sur n'importe quel joueur
de I'équipe en possession du ballon avec l'intention d'arréter le déroulement de I'attaque, n'importe ou
dans le champ de jeu.

Ce type de faute est appelé « faute tactique »

EXEMPLES DE FAUTE TACTIQUE (VI 9.11)

Toutes les actions suivantes sont des fautes d'exclusion :
Y Lever les deux mains

YIinterf®rer avec un coup franc

Y Fauter avec les deux mains

Y Faute agressive pour emp°cher | 'avantage
Y Fautes physiques pendant une situation d'avantage

= _/
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Faute de penalty (VI 15.2)

RAPPEL Réglement World Aquatics

10.1. Faute de p®nalty : Toute faute commi se dans |l
outre, une action violente (VI. 9.14) et le fait de retarder le jeu (VI. 10.10) peuvent entrainer un Pénalty ainsi
que VI. 10.9.

10.2. Situation de but probable : Situations dans lesquelles le joueur attaquant fait face au but et qu'il n'y a

pas de défenseur entre le joueur attaquant et le gardien de but et que, sans faute, un but serait trés proba-
blement marqué. Il existe également des situations de but probable lorsque le but est vide et que le ballon
est proche, ainsi que des exemples décrits dans le Manuel.

10. 3. Mauvaise passe : Une passe qui ne peut pas °ft
d'une faute ou non. Il n'y a pas de sanction contre le défenseur dans le cas d'une mauvaise passe.

10. 4. Position avant sur un d®f enseur : Un | o u'edire |[o
une position entre un joueur défensif et le but adverse.

10. 5. Retarder |l e jeu : Emp°cher intentionnell emenijt
interférence contre l'esprit du jeu dans l'intention d'empécher un but probable.

10.6. Joueur il |l ®gal : Un joueur qui n

Exécuton du Tir de Penal't

Tous les joueurs — a I'exception de I'attaquant qui va exécuter le tir — doivent quitter la zone des 6 métres et
se trouver a au moins trois metres du joueur qui effectue le lancer.

Sur la ligne des 6 métres, de chaque c6té du joueur qui effectue le lancer, un joueur de I'équipe en défense
aura le premier droit de prendre position.

Le gardien de but défenseur doit étre positionné entre les poteaux de but sans qu'aucune partie de son corps
ne dépasse la ligne de but au niveau de |'eau.

Nouvelles consignes pour le tir de penalty

Les arbitres pourront donner un avertissement aux joueurs ou
au gardien de but pour qu'ils prennent la bonne position.

S’il ne le fait pas, le joueur ou le gardien de but sera exclu (20
secondes) et devra réintégrer le jeu conformément a VI 9.3.
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